SEBRAE

ATESTADO DE CAPACIDADE TECNICA

O SERVICO BRASILEIRO DE APOIO AS MICRO E PEQUENAS EMPRESAS-
SEBRAE, inscrito no CNPJ/MF sob o n°® 00.330.845/0001-45, localizado na SGAS
604/605 — L2 Sul, Brasilia — DF, atesta que a WEBAULA PRODUTOS E SERVICOS
PARA EDUCAGAO EDITORA S/A, com matriz no SAAN — Quadra 2 — Lote 430 —
Setor Industrial — Brasilia — DF, inscrita no CNPJ/MF sob o n°. 06.954.022/0001-77 e
filial no SAAN — Quadra 2 — Lote 430 — Setor Industrial — Brasilia — DF, inscrita no
CNPJ/MF sob o n°. 06.954.022/0002-58, prestou e presta os servicos abaixo

relacionados.

1) Atestamos que a WEBAULA PRODUTOS E SERVICOS PARA EDUCACAO
EDITORA S/A., no contrato N°0261 firmado em 05/08/2016, presta adequada e
satisfatoriamente os servigos de desenvolvimento, sob demanda, de conteudos
educacionais na modalidade a distancia, via internet, conforme as definicbes
dos objetos abaixo relacionados a partir da transposicdo de conteudos

presenciais e da atualizagdo de versdes online, para o publico externo.

Animagdes 2D e 3D com conteado - Técnica de animagdo de elementos
apresentando posi¢cdes diferentes e sequenciais sobre a tela. Empregadas
frequentemente em criagdes graficas, que auxiliam na compreenséao parcial ou total do
conteudo. Referentes a animagdes em 2D e 3D, com entrada de elementos na tela,
que podem ser boxes, imagens (fotos), ilustracbes, esquemas, processos e

personagens, integrados ou ndo com uma apresentagido humana.

E-book (projeto e diagramag¢ao) - Criacdo e formatagdo de conteudo
(texto/imagem/video) em formato digital que pode ser lido em equipamentos
eletrbnicos tais como computadores, PDAs, Leitor de livros digitais ou até mesmo
celulares que suportem esse recurso, de acordo com o projeto grafico para meio digital
definido pela Contratada com auxilio da CONTRATANTE. O formato desejado € o
EPUB (Electronic Publication, que ¢é livre e aberto e foi criado pelo International Digital
Publishing Forum (CICOM).

Exercicio complexo - Desenvolver pedagogica e tecnologicamente exercicios do tipo:

Caca-Palavras, Palavra Cruzada, Quebra-Cabega, Memdria ou demais ludicos.
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Exercicio simples - Desenvolver pedagdgica e tecnologicamente exercicios do tipo: V

ou F, preencher lacunas, multipla escolha, simples escolha e relacionar colunas.

Jogos de Baixa Complexidade - Jogos sdo solugbes educativas ludicas e com
conteudos e objetivos educacionais previamente definidos. Considera-se jogos de
baixa complexidade o desenvolvimento de objeto de aprendizagem que busca aplicar
os conteudos adquiridos através de um jogo simples do tipo QUIZ (exemplos: clique e
arraste, escolha simples, escolha multipla, relacionar colunas, preencher lacunas, caca
palavras, jogo da memodria) de acordo com roteiro definido no Planejamento da
Solugdo. O arquivo final deve ser disponibilizado no formato FLASH ou HTML5,
conforme necessidade da CONTRATANTE. Neste tipo de jogo nao ha necessidade de
se desenvolver uma légica de programacéo inovadora pois trata-se do reuso de regras
de jogos ja existentes, o que requer uma mao de obra com nivel junior.
Adicionalmente, jogos do tipo QUIZ n&o requerem uma equipe muito grande, o que os

tornam de complexidade basica.

Locucao Profissional (Audiobooks, Podcast, Curso online) - Recurso produzido
em forma de arquivo de audio digital, em formato MP3 para veiculagao através de
podcasting e audiobooks atualizado via RSS, ou disponibilizado para download.
Gravar locucgao profissional, editar, inserir e sincronizar, quando for o caso, com os
movimentos da boca dos personagens nos projetos/cursos desenvolvidos em flash,
HTML ou HTML-5, com tecnologia responsiva para diversas plataformas, de acordo
com a necessidade da CONTRATANTE.

Mapa Conceitual - Recurso produzido em forma de representagbes graficas e

diagramas, mostrando relagdes entre conceitos ligados por palavras e ilustragdes.

Personagem 2D - Criacao de figura humana ou objeto animado em 2 dimensdes com
movimentos de gesticulagdes simples de bragos, tronco, pernas, cabecga, boca e
olhos. Elementos moveis: cabega, olhos (movimento de piscar), boca (8 posigdes para
afala e expressdes basicas), tronco (com pescogo e partes de articulagdes para
composicdo com 0s membros), 2 bragos e 2 pernas com articulagbes para

gesticulagdes simples.
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Producao de Video-aula Avangada - Recurso produzido em forma de video,
contendo filmagem profissional (em estudio) do tipo: aula, apresentagéo ou palestra,
com uso de apresentador e/ou ator(es), roteiro e computagao visual (3D, Chroma key,

insercao de efeitos, etc.).

Producao de Video-aula Intermediaria - Recurso produzido em forma de video,
contendo filmagem profissional (em estudio) dos tipos aula: apresentacao ou palestra,
com uso de apresentador, computacao visual na edigdo (3D, Chroma key, insercao de

efeitos, etc.).

Producao de Video-aula Basica - Recurso produzido em forma de video, contendo
filmagem profissional (em estudio) dos tipos: aula, apresentagado ou palestra, com uso

de apresentador.

Projeto Didatico - Documento descritivo com a proposta pedagdgica, a organizagao e

o planejamento do tempo e valores dos conteudos do curso ou projeto.

Projeto Visual - Documento descritivo com a proposta visual, tipografica, o

planejamento técnico do curso ou projeto.

Questoes de avaliacao - Recurso produzido em forma de questbes de avaliacdo
entregues no formato de texto a serem cadastrados em sistema gerenciador de
avaliagdes (LMS) do SEBRAE.

Simulador - Recurso produzido em forma de aplicativo online ndo-executavel, a ser
incorporado em linguagem web e capaz de reproduzir e simular o comportamento de
algum sistema ou funcionalidade, como, por exemplo, a elaboragdo de um orgamento,
calculo numérico ou planejamento de um plano de negdcios. Deve ser compativel com
browsers como Internet Explorer 8, Mozilla Firefox 24 e Google Chrome 24 e permitir a
interacdo do aluno por meio de passos pré-estabelecidos, como escolha de tabelas e
preenchimento de campos de digitagdao. O arquivo final deve ser disponibilizado no
formato: FLASH, HTML ou HTML5, com tecnologia responsiva para diversas
plataformas, conforme necessidade da CONTRATANTE.
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Telas/Paginas - Criar e/ou editar telas em Flash, HTML ou HTML-5 responsivos. A
tela podera conter um conjunto de texto e imagem (estaticos ou em movimento), além
de outros elementos produzidos a parte, como cenario, personagem, video, audio,
jogo, animacgao e simulagdo, combinados segundo os ditames declarados no plano do

projeto da solugéo.

Tratamento de Video - Tratamento de videos existentes para inser¢do em solugoes
educativas. Os arquivos de video devem ser editados de acordo com o padrao do
projeto e ja nomeados de acordo com o roteiro e/ou guia de producdo. Deve-se
considerar todos os insumos inerentes a edicdo de video incluindo: roteirizacao,

producao, diregcao, softwares adequados, além de legendagem.

Tutorial Interativo em HTML5 — Recurso produzido em forma de Guia ou manual
online contendo textos, imagens, audio, graficos, animagdes, capturas de telas etc.
que apresente determinado procedimento ou modo de operacdo de um sistema, por
exemplo. Deve ser compativel com browsers como Internet Explorer 8, Mozilla Firefox
24 e Google Chrome 24 e permitir interagdo do aluno por meio de passos pré
estabelecidos como escolha de combos, tabelas e preenchimento de campos de

digitacao.

Tutorial Nao Interativo em video — Recurso produzido em forma de Guia ou manual
online contendo textos, imagens, audio, graficos, animagdes, capturas de telas etc,
que apresente determinado procedimento ou modo de operagdo de um sistema, por

exemplo. Sem interagao do aluno.

2) Os quantitativos de objetos educacionais produzidos desde o inicio do Contrato

estao relacionados no Anexo | a este Atestado;

3) Colocamo-nos a disposicao para fornecer informacdes adicionais, documentais
ou nao, que se fizerem necessarias, bem como para tornar disponiveis para
verificagdo os produtos oriundos da prestacdo desses servicos e demais

registros da execugao.

4) Fundamento Legal: Os servigos vém sendo prestados ao SERVICO

BRASILEIRO DE APOIO AS MICRO E PEQUENAS EMPRESAS-SEBRAE de
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acordo com Contrato N°0261/2016 firmado entre as partes, desde 05 de agosto
de 2016.

Inicio e fim do periodo contratual: 05/08/2016 a 05/08/2021.
Brasilia/DF, 28 de setembro de 2020.

Nome: Rodrigo Estrela de Freitas

Cargo: Analista Técnico da Unidade de Gestao de Solugdes

E-mail: rodrigo.freitas@sebrae.com.br
Telefone: (61) 3348-7465 / 98118-1355

CODIGO: 52-11-1A-C4-73-4B-8E-02-DD-D4-5E-19-C2-5B-26-AD-DF-C6-6A-36



ANEXO I_ATESTADO DE CAPACIDADE TECNICA

Durante o periodo de 05/08/2016 até esta data ja foram produzidas as quantidades

de solugdes e componentes conforme abaixo:

MEDIDA/ QTDE QTDE
COMPONENTES UNIDADE Estimada Produzida
Animac&o 2D com conteudo Unidade 80 80
Animacdo 3D com conteudo Unidade 80 6
E-book Lauda 10000 3.330
Exercicio Complexo Unidade 200 49
Exercicio Simples Unidade 500 246
Jogos de Baixa Complexidade Minuto onlllne 2000 404
desenvolvido
Locugao Profissional (Au@obooks, Podcast, Minuto onlllne 2400 197
Curso online) desenvolvido
Mapa Conceitual Unidade 60 31
Personagem 2D Unidade 30 0
Minut li
Produgéo de Video-aula Avancgada inutoon .|ne 2400 256,5
desenvolvido
Produgéo de \/.|’d.eo-aula Minuto onI.ine 3600 1535
Intermediaria desenvolvido
Producao de Video-aula Basica Minuto onlllne 3600 125
desenvolvido
Projeto didatico Unidade 40 14
Projeto visual Unidade 20 12
Questbes de avaliagéo Unidade 600 295
Simulador Minuto online 10000 319
desenvolvido
Telas/Paginas Unidade 10000 8191
Tratamento de Video Minuto onlllne 1000 1000
desenvolvido
Tutorial Interativo em Minuto onlllne 3600 o5
Flash/HTML5 desenvolvido
Tutorial Ndo Interativo em video Minuto onl.l ne 3600 22
desenvolvido
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PROTOCOLO DE ASSINATURA(S)

Atestado EadTech

O documento acima foi proposto para assinatura digital através da plataforma de assinaturas do SEBRAE. Para
verificar a autenticidade das assinaturas clique neste link
https://www.sgolite.sebrae.com.br/VerificadorDeAssinaturas/#/search?codigo=52-11-1A-C4-73-4B-8E-02-DD-D4-
5E-19-C2-5B-26-AD-DF-C6-6A-36 acesse o site
https://www.sgolite.sebrae.com.br/VerificadorDeAssinaturas/#/search e digite o cddigo abaixo:

CODIGO: 52-11-1A-C4-73-4B-8E-02-DD-D4-5E-19-C2-5B-26-AD-DF-C6-6A-36
O(s) nome(s) indicado(s) para assinatura, bem como seu(s) status &(s&o):

+ Rodrigo Estrela de Freitas - 73777307220 - 30/09/2020 09:47:08
Status: Assinado eletronicamente, mediante senha de rede, pessoal e intransferivel
IP: 189.6.34.42




